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BEKLENEN MASA OYUNU
NEREDEYSE TAMAMLANDI!

Proje ekibi, masa oyununun ilk dahili testinde
olduk¢ca iretken bir oturum gecirdi. Zaman
makinesini dogrudan cocuklugumuza gotiirdiik ve
biraz rekabeti, ama  hepsinden onemlisi

'yi atesleyen oyunun birka¢ seansinin
tadim ¢ikardik.

Endiselenmeyin, oyun tiim nesillerin oynayabilecegi
sekilde tasarland1 ve sizi temin ederiz ki saatlerce
oyunda takilip kalacaksiniz.

OYUNLASTIRMA YOLUYLA
EGITIM

Bildiginiz gibi, projemizin temel amaci ciddi konulara
eglenceli bir sekilde yaklagmaktir ciinkii bu sekilde
ogrenmeyi, ozellikle de genellikle umdugumuz kadar ilgi
uyandirmayan konularda, gelistirebilecegimize
inaniyoruz.

Bu oyun, bazilar1 oyuncu/6grenen igin acik olan, 6rnegin
belirli bir soruyu yanitlamalar1 gereken zorluklar gibi,

bazilar1 ise cesitli c¢evresel, eko sembolleri fark edip

ezberlemek gibi gizli olabilen egitici unsurlardan Co-funded by

olusmaktadir. the European Union

DAMASISTEM

Y
fh =g
MANO EUROPA orisfeln




MULTIMEDIA OYUNU

Multimedya oyunu, Planshield projemizin bir
diger biiyiik sonucudur. Ayni konuyu ele alan
masa oyunundan tamamen farkli bir deneyim
olacak.

Su anda icerik cevirileri iizerinde calisiyoruz ve
oyunun ilk versiyonunu yakinda bekliyoruz. Bu
nedenle, ekip ayrica ilerlemeyi takip etmek,
degerlendirmek ve icin yiiksek kalitede bir
irlin sunmak icin nasil ilerleyebilecegimizi
ogrenmek icin ayda bir kez cevrimigi olarak bir
araya geliyor.

Takipte kalin!

2. ULUSOTESI PROJE
TOPLANTISI - ZAGREB

Proje konsorsiyumu, projenin sonraki adimlarini
goriismek ve ilk sayfada gordiigiintiz gibi biraz
oyun oynamak i¢in Zagreb'de bir araya geldi!

Toplant1 sirasinda, projenin asagidaki temel

noktalarini gortistiik:

® masa oyunu tasarimi ve hazirlanmasi

¢ multimedya oyun mekanikleri ve sonraki
adimlar

® projeden gelen haberlerin ve sonuclarin

yayilmasi ve paylasilmasi
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